INFORMATICA: biennio scuola secondaria di primo grado

	OSA
	Alunni che hanno raggiunto l’obiettivo

	Esperienze di gruppo e di lavoro di gruppo specie a distanza.
	

	Utilizzare programmi specifici per presentazioni e comunicazioni di idee, contenuti, immagini ecc.
	

	Tradurre in programmi algoritmi (ordinamento, calcolo, ragionamento logico-matematico) utilizzando un semplice linguaggio di programmazione.
	

	Utilizzare computer e software specifici per approfondire o recuperare aspetti disciplinari e interdisciplinari.
	

	Utilizzare le risorse reperibili sia in Internet sia negli archivi locali.
	

	Utilizzare la comunicazione in rete locale.
	


INFORMATICA: 3° anno scuola secondaria di primo grado

	OSA
	Alunni che hanno raggiunto l’obiettivo

	Utilizzare gli ambienti operativi del computer e programmi di normale utilità.
	

	Utilizzare un semplice linguaggio di programmazione per risolvere problemi concreti o attinenti le altre discipline (organizzazione di una bibliografia ecc.).
	

	Utilizzare in modo approfondito ed estensivo i programmi applicativi per la gestione dei documenti, l’elaborazione dei testi, la raccolta, presentazione e archiviazione dei dati (foglio elettronico), la realizzazione di ipertesti, l’uso delle reti, l’avvio a processi robotizzati.
	

	Padroneggiare i primi moduli utili al conseguimento della Patente europea ECDL
	


